
２０１７年４月１９日 

会場設営・試合運営マニュアル 

 

中国ビーチサッカーリーグ運営委員会 

会場責任チーム 

会場責任に割り当てられたチームは、以下の内容をお願いいたします。 

 

①海岸の許可申請等、会場に関わる全ての手続き 

②各県協会ビーチ担当者に開催の事前連絡と完了報告 

③会場設営 

 

 

 

 

 

 

 

 

・ゴール、フラッグ、ライン等を設置すると共に砂質の環境を整備 

・本部テントの設営（音響・公式記録用紙等の準備を含む） 

・控えベンチの設営 

・得点版の設置 

・交代ゾーンの設置 

・コーナーフラッグから６ｍにマーキング 

・ピッチタイマーの動作確認、ストップウォッチの準備 

・ボールの空気圧の確認（0.4～0.6 気圧） 

・スタッフ、審判の昼食、飲物等の準備 

（領収書の宛名は、【中国ビーチサッカーリーグ運営委員会】でお願いします。） 

 

 

④試合等の写真撮影（試合結果等を速やかに中国ＢＳリーグの Facebook にアップ） 

・中国 BS リーグの Facebook に掲載する担当者を配置 

 

 

⑤完全撤収の確認 

・ゴミや忘れ物、撤収漏れの最終確認 

６ｍ 



運営担当チーム 

運営担当チームは、下記の内容について、７名以上のスタッフで１試合を運営します。 

 

運営担当チームより選出するスタッフ 

①第３審判員（1名） ※ 第三審判員は、審判服を着用してください。 

②タイムキーパー（１名） 

③記録係（２名） 

④ボールパーソン（２～４名） 

⑤得点版 

 

各担当の責務（重要部分のみ抜粋） 

 

◇ 第３審判 

① キックオフ時、本部席側サイドライン中央に位置し、ボールが指定位置に正確に置

かれていることを確認し、手をあげて第２審判へ合図する。第２審判よりキックオ

フの笛が吹かれた際、攻撃側のライン（ボールが置かれている中央の仮想ライン）

をしっかり確認し、笛より速く進入した競技者（攻撃側の早期の進入）がいないか

確認する。違反があった場合、手をあげて主審へ合図する。主審は、該当者へ注意

を与え、キックオフのやり直しで再開する。 

② 交代が適切に行われることを確認する。（必ずピッチ内から競技者を出した後、交代

する競技者をピッチ内へ入れる。） 

③ 得点した競技者の番号と得点時間を記録係へ通知する。 

④ 警告、退場させられた競技者の番号と氏名を記録係へ通知する。 

⑤ 交代要員、ベンチへ座っている者の行動を監督する。 

競技者が退場させられた競技者と交代できる正確な時間をタイムキーパーに確認の
上、用紙に書いて、チームに通知する。 
 

◇ タイムキーパー（１名） 

① キックオフ、直接フリーキック、またはペナルティキックの後、あるいは一度プレ

ーが再開された後に審判によって時計を止めるための合図の後、ピッチタイマーを

スタートする。 

② 時計を止める。（得点、フリーキック、競技者の負傷や時間の浪費による審判の合

図） 

③ 競技者が退場させられた時の実質２分間の計測 

④ ピリオドの終了、試合の終了の合図（電子ホイッスルを利用する。） 

⑤ 得点ボードの管理を行う。 

⑥ タイム計測については、ピッチタイマーに加え、ストップウォッチでも確認を行い

ながら試合時間を管理する。 



◇ 記録係（２名） 

① メンバー提出用紙を確認のうえ、記入例を参考に中国ビーチサッカーリーグ公式記

録を作成すること。 

② 審判、タイムキーパー、得点係と相互に連携を図りながら、記入漏れのないよう作

成すること。 

③ 漏れなく記入し、確認が終了した公式記録は、リーグ運営本部へ提出すること。 

 

◇ ボールパーソン（２～４名） 

 ① 両ゴール付近に、予備のボールを保持したボールパーソンを配置し、ボールがライ

ン外へ出た場合、すばやく予備のボールを該当する競技者へ渡すとともに、ライン

外へ出たボールを拾い、定位置へ戻り、次の対応に備えること。 

 

  

 

 

 



全加盟チームの責務 

① 会場責任チームは、第一試合開始の１時間半前までに設営を終えてください。 

 

② マッチミーティング時に下記のものを準備してください。 

  ・正副上下のユニホーム  ・ビブス  ・メンバー提出用紙 

 

③ マッチミーティングの開始時期について、第一試合目は、試合開始３０分前。それ

以降は全試合１ピリオド終了後に行います。 

 

④ 試合運営担当チームは、試合開始１０分前にリーグ運営本部前へ集合し、メンバー

提出用紙をチェックし、競技者の確認、試合用具の点検等速やかに準備をしてくだ

さい。 

 

⑤ 会場後片付けは最終試合対戦両チームと最終試合の試合運営担当チーム、会場責任

チームで行ってください。 

 

⑥ 当日会場責任チームは、後片付け後、会場内を巡回し、ごみや忘れ物がないか最終

確認をしてください。最終的に残ったごみは、責任を持って持ち帰ってください。 

 

⑦ ウォーミングアップについては、試合コート外のビーチで行ってください。 

 

⑧ 各チームとも空き時間に会場施設内外のビーチクリーンアップを行ってください。 

 

 

書類準備物 

【各節で提出するもの】 

・選手証のコピー等、選手登録が確認できるもの 

※ 運営本部から未確認選手について、選手証の提示が求められる場合があります。 

  その際に選手登録の確認がとれなければ試合に出場できません。 

・選手変更届、宣誓書、移籍承諾書の原本（変更がある場合のみ） 

※ 変更届のメール送信日と入金日のどちらか遅い日から１４日後以降の出場が認め

られます。 

 

【各試合で提出するもの】 

・メンバー提出用紙 



医療・救護体制 

 

 

●傷病者発生時の対応 

 

 

１ 意識の有無を確認 

 

①意識がない場合は、呼吸の有無を確認し必要があれば即座に「救急救命措置」を

開始すると共に、１１９番通報と AED を手配する。 

②意識がある場合は、歩行可能かを確認。 

 

 

２ 歩行可能かを確認 

 

①歩行可能な場合は、本部へ誘導。 

②歩行不能な場合 

・症状確認（傷病者の「氏名・年令・症状・発生場所・同伴者の有無等」を確認）。 

・本部へ連絡（症状確認後、速やかに運営本部へ連絡し、対応を仰ぐ）。 

・重傷者の場合（無理に動かそうとせず、運営本部へ連絡し指示を仰ぐ。） 

 

 

本部 


